DAZ3D - Eigenen Content Ordner anlegen

1. Dateiin einen Ordner runterladen, den man auch wiederfindet, z.B, Desktop.
2. Die Datei in einen Ordner entpacken, hier z.B. EveningDress.

| . ¢ EveningDress » EveningDress » EveningDress » content » - |
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[ Marme Anderungsdatum Typ
| data 29.01.2014 07:55 Dateiordner
esucht . People 29.01.2014 07:55 Dateiordner
ds . Runtime 29,01.2014 07:55 Dateiordner

In diesem Ordner wird meistens der Ordner Content angelegt, in dem sich die weiteren
Ordner data, People und Runtime befinden. Diese Ordner nicht umbenennen, da sie von
DAZ so verarbeitet werden.

3. Auf der Festplatte einen neuen Ordner anlegen, in dem sich zukiinftig der eigene
Content befindet, den man kauft oder sonstwo her bekommt. Beispiel:
DAZ3D_MeinContent.
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O] Mame Anderungsdatum Typ
| data 25.01.2014 16:10 Dateiordner
| People 28.01.2014 16:11 Dateiordner
. Runtime 28.01.2014 16:10 Dateiordner

In diesen Ordner werden nun immer die kompletten Verzeichnisse data, People und
Runtime reinkopiert. Oft sind auch noch weitere Verzeichnisse vorhanden, die dann
ebenfalls mit kopiert werden miissen, also immer alle Verzeichnisse im Contentverzeichnis
kopieren.



4. Wir missen nun DAZ3D mitteilen, dass wir ein neues Contentverzeichnis angelegt
haben und dass sich dort neue schone Dinge befinden.

Edit Create Tools Render Connect Window

T er DAZ 3D FeedBack My Account
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File Info Tool Tips —
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Show File Extensions -OMENESEL: Content Sets
v Current Directories
»DAZ Studio Formats
»Poser Formats
Other Import Formats
» New Content Set

Mark Folders Containing New Content as NEW

Replacement Management :

When loading tems of the same type :

Native Format Loading :

When loading a DUF Character :
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Pos ping Preset Loading :

When importing a Pose/Shaping file that exceeds limits :

Directory: Add..

Dazu 6ffnen wir Gber Edit > Preferences > Content Library den Content Directory Manager
und klicken einmal auf den Ordner DAZ Studio Formats.

Dadurch wird nun Directory: Add.. freigeschaltet, damit wir unseren eigenen Ordner
einbinden kdnnen.

i R ——
iy Content Directory Manager

Content Set : Content Setz
¥ Current Directories
¥ DAY Studio Formats
C./DAZ_Studiod Entwirfe
C/DAZID MeinContent
* Poser Formats
Other Import Formats
New Content Set

Directory :

Mit Accept schlieRen wir den Vorgang dann ab.



5. Normalerweise wird bei ge6ffnetem Programm gleich der neue Ordner angezeigt und
wir sehen die neuen Objekte in einer Reihe von Unterverzeichnissen. Wenn das mal
nicht klappt, lassen wir DAZ danach suchen:

Enter text to search by.

ii‘ Poser Formats

Scene

ii‘ Other Import Formats

E. Products
EI Categories

w
| 58
Q
|
L]
£
]
| .
1]
o

e

Content Library

Dazu 6ffnen wir auf def rechten senkrechten Leiste den Reiter Content Library und klicken
oben auf das kleine Dreieck.

Actors, Wardrobe & Props  Pose &Animate  Lights & Cameras  Render DAZ)-31)  FeedBack My Account
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In diesem Fenster klicken wir auf Scan Known Directories for Files...

Dadurch 6ffnet sich ein Hinweisfenster, in dem wir nur die Option Mark found files as new
aktivieren.

Warning: Scanning for files may take minutes or hours
depending on the amount of content yvou own.

Mark found files as new.

Add uncategorized files to unazsigned.

DAZ roédelt nun herum und sucht neuen Content und markiert ihn blau.

Enter text to search by...

@8 DAZ_Studiod Entwiirfe 3 EveningDress

Scene

6. In weiteren Schritten kénnen wir nun eigene Kategorien erstellen, um unseren
Content zu ordnen aber davon spater......

Viel Spass wiinscht hogopogo

Ende



