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Eine Figur zum Inj-Pose-Builder hinzufügen  
 
 
 
Du hast eine schöne Figur gemorpht und würdest diese gerne über den  
Inj-Pose-Builder abspeichern, aber leider ist die Figur nicht enthalten? Kein Problem 
füge die Figur einfach selbst hinzu: 
 

• Die gewünschte Figur über das „+“ Zeichen in der Poserbibliothek 
abspeichern. (Kein Original verwenden). 

 
• Nun den Inj-Pose-Builder öffnen 

 
• Bei „Source File“ die soeben gespeicherte Figur laden 

 
• Dann auf „Create New“ klicken 
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• Nun öffnet sich ein neues Dialogfeld dort einfach nur den Namen eingeben 
z.B. „Sadie“ 

 
• Danach auf „OK“ klicken 

 
 
 

 
 
 
... und schon ist die „Sadie“ enthalten – man kann dies erkennen indem die Figur im „Link 
Libraries“ erscheint. Nun kann der Inj-Pose-Builder wie gewohnt genutzt werden. 


